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Program Kreatywna Europa wspiera sektor kultury. Przygotuj sie do
aplikowania dzieki ,,Grantom na Eurogranty”

Przedsiebiorcy oraz osrodki badawcze, ktére dgzg do zwiekszenia innowacyjnosci i
konkurencyjnosci na rynku miedzynarodowym, wciagz majg mozliwos¢ sktadania wnioskéw
w naborze ,,Granty na Eurogranty”. Wnioskodawcy moga otrzymac wsparcie w
opracowaniu dokumentacji potrzebnej do aplikowania o fundusze w ramach programoéw
zarzadzanych centralnie przez Komisje Europejska. Wsréd nich znajduje sie program
Kreatywna Europa, ukierunkowany na wspieranie internacjonalizacji sektorow kultury,
kreatywnego i audiowizualnego.

Nabér do ,,Grantow na Eurogranty” w ramach Funduszy Europejskich dla Nowoczesnej
Gospodarki na lata 2021-2027 (FENG) dla przedsiebiorcow potrwa do 17 kwietnia 2025, a
dla organizacji badawczych do 24 kwietnia 2025 r. ,,Granty na Eurogranty” wspierajg firmy i
instytucje w aplikowaniu o fundusze unijne w programach, ktére zazwyczaj wigzg sie z
koniecznoscia przygotowania ztozonej dokumentacji i spetnienia wymagan proceduralnych.

Efektywne aplikowanie o srodki unijne dzieki ,,Grantom na Eurogranty”

W ramach dofinansowania przedsiebiorcy i osrodki badawcze zyskaja pomoc w dziataniach
koniecznych do przygotowania aplikacji o Eurogrant oraz w udziale w okreslonym naborze w
programie UE. W zakres tych dziatan wchodzi m.in. poszukiwanie partneréw do Eurograntu,
opracowanie wniosku o Eurogrant oraz jego ewentualna korekta w kontekscie wybranego
programu lub konkursu UE, jak réwniez prezentacja wniosku przed komisjg oceny projektdow.
Whioskodawcy moga korzystaé z ustug doradczych w procesie aplikacyjnym do Komisji
Europejskiej. Beneficjenci programu ,Granty na Eurogranty” mogg takze liczy¢ na wsparcie
finansowe przy opracowywaniu analiz specjalistycznych.

O dofinansowanie moga stara¢ sie MSP oraz organizacje badawcze prowadzace dziatalnoéé¢
gospodarczg na terenie Polski, a takze organizacje badawcze, ktére zajmujg sie
prowadzeniem badan i rozpowszechnianiem wiedzy, zarejestrowane w Polsce. Mogg one
ubiegac sie o wsparcie na Eurogrant w ramach jednego z programéw UE, petnigc role
samodzielnego wnioskodawcy, koordynatora konsorcjum, lidera work package, cztonka
konsorcjum lub partnera. Budzet przeznaczony na dofinansowanie projektéw wynosi 43 min
zt dla MSP oraz 22 min zt dla organizacji badawczych.

Szczegdtowe informacje na temat naboru znajdujg sie na stronie PARP:

e dla przedsiebiorcéw: https://www.parp.gov.pl/component/grants/grants/granty-na-

eurogranty---oferta-dla-przedsiebiorcow
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e dla organizacji badawczych:
https://www.parp.gov.pl/component/grants/grants/granty-na-eurogranty-oferta-dla-

organizacji-badawczych

Unijne wsparcie dla kultury i sztuki

Jednym z Eurograntéw, do ktérego mozna przygotowac sie dzieki ,,Grantom na Eurogranty”
jest Program Kreatywna Europa 2021-2027. Zaktada on dofinansowanie na dziatania
miedzynarodowe realizowane w ramach sektorow: kultury, kreatywnego i audiowizualnego.
W programie przewidziano 2,4 mld euro na wsparcie realizacji projektow w dziedzinie kultury
i sztuki. Program ma na celu wspieranie transgranicznego obiegu europejskich dziet sztuki i
twércow, promowanie ochrony réznorodnosci kulturowej oraz jezykowej, a takze zachowanie
europejskiego dziedzictwa kulturowego. Dazy takze do wzmacniania umiejetnosci
profesjonalistéw, angazowania szerszej publicznosci, wspierania integracji spotecznej przez
kulture i sztuke, sprzyjania zielonej transformacji w réznych sektorach oraz wdrazania
technologii i innowacji, aby dostosowac te sektory do cyfrowych przemian.

Program jest wdrazany poprzez trzy komponenty: MEDIA, Kultura oraz miedzysektorowy.
Komponent MEDIA

Komponent MEDIA jest dedykowany producentom filmowym i twércom gier
komputerowych, dystrybutorom, agentom sprzedazy, a takze organizatorom szkolen,
warsztatow, festiwali filmowych i targdow branzowych. Wspiera réwniez inicjatywy majace na
celu rozwéj widowni europejskiego kina, projekty edukacyjne, twércéw nowatorskich
narzedzi dla profesjonalistéw z branzy audiowizualnej oraz kina promujgce europejski
repertuar. Komponent MEDIA wspiera wspdtprace miedzy profesjonalistami branzy
audiowizualnej. Koncentruje sie na dostosowaniu do cyfrowej transformacji oraz
wzmachnianiu potencjatu firm w zakresie produkcji wiekszej liczby tresci audiowizualnych
przeznaczonych na rynek europejski i globalny. Jego celem jest takze utatwianie koprodukgc;ji
na poziomie europejskim i miedzynarodowym oraz promowanie projektdw na tych rynkach.
Istotnym aspektem jest rozwdj dystrybucji — zaréwno kinowej, jak i za posrednictwem
platform cyfrowych. Priorytety komponentu obejmujg réwniez wsparcie inicjatyw
angazujacych widownie w europejskie produkcje oraz rozwdj narzedzi opartych na
innowacyjnych modelach biznesowych.

Komponent MEDIA bedzie wzmacniat europejski sektor audiowizualny, koncentrujgc sie na
trzech klastrach.

e Klaster CONTENT bedzie zachecat do wspotpracy i wdrazania innowacji w procesie
tworzenia oraz produkcji wysokiej jakosci tresci audiowizualnych. Klaster ten
obejmuje wsparcie dla projektéw audiowizualnych na etapie rozwoju i realizacji, ktore
maja duzy potencjat na rynkach miedzynarodowych.

e Klaster BUSINESS obejmuje inicjatywy wspierajgce rozwdéj innowacyjnych modeli
biznesowych, zwiekszanie konkurencyjnosci oraz profesjonalizacje, aby wzmocnic
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pozycje europejskiego sektora audiowizualnego na tle globalnych rywali. Klaster
koncentruje sie na podnoszeniu kwalifikacji europejskich specjalistdw branzy,
budowaniu sieci kontaktéw oraz rozwijaniu nowatorskich narzedzi biznesowych.
Celem klastra AUDIENCE jest poszerzanie dostepu i rozpoznawalnosci tresci
audiowizualnych wsrdd odbiorcéw poprzez réznorodne formy dystrybucji oraz
inicjatywy zwigzane z rozwojem widowni. Klaster obejmuje programy wspierajace
zwiekszenie zasiegu europejskich produkcji audiowizualnych, docieranie do szerszej
publicznosci oraz rozwdj dystrybucji — zaréwno w kinach, jak i na platformach VoD.

Komponent Kultura

Gtéwnym celem komponentu Kultura jest upowszechnianie europejskiej kultury i sztuki,

wspieranie mobilnosci artystéw oraz ich twdrczosci, a takze rozwijanie miedzynarodowej

wspotpracy kulturalnej. Dazy réwniez do poszerzania europejskiej widowni oraz adaptacji

sektoréw kultury i kreatywnych do nowych technologii i innowacyjnych rozwigzan.

Obejmuje cztery obszary grantowe.

Obszar grantowy wspierajacy projekty wspotpracy europejskiej dotyczy inicjatyw
kulturalnych opartych na miedzynarodowej wspétpracy podmiotdw z sektora kultury i
kreatywnego. Majg one na celu promowanie transgranicznej wymiany dziet i
twoércow, rozwdj widowni oraz zwiekszanie dostepnosci kultury dla réznych grup
spotecznych. Dodatkowo projekty te koncentrujg sie na redukcji sladu weglowego w
sektorze, cyfryzacji i wdrazaniu nowych technologii. Ich celem jest wzmacnianie
potencjatu branzy i rozwoju jej poszczegdlnych obszardw, takich jak architektura czy
dziedzictwo kulturowe.

Obszar grantowy dotyczacy wsparcia obiegu literatury obejmuje dziatania zwigzane z
ttumaczeniem, publikacjg, dystrybucjg i promocjg utwordw literackich. Jego celem
jest utatwienie dostepu do wybitnej literatury europejskiej oraz promowanie
réznorodnos¢ kulturows i jezykowg w Unii Europejskiej oraz krajach uczestniczacych
w programie Kreatywna Europa — komponent Kultura. Inicjatywa ta stanowi
uzupetnienie innych dziatan wspierajgcych sektor ksigzki i branze wydawniczg, takich
jak Nagroda Literacka Unii Europejskiej czy Dzien Autoréw Europejskich.

Platformy europejskie to obszar grantowy wspierajgcy miedzynarodowe inicjatywy,
ktorych gtdwnym celem jest promowanie i upowszechnianie twérczosci
wschodzgcych europejskich artystéw zardwno na kontynencie, jak i poza jego
granicami. Projekty powinny zwieksza¢ rozpoznawalnos¢ europejskich artystéw oraz
profesjonalistéw sektora kultury i kreatywnego na swiecie. Kluczowym elementem
jest poszerzanie dostepu do kultury i sztuki oraz zachecanie do aktywnego
uczestnictwa w kulturze, w tym rozwdj publicznosci. Dodatkowo projekty majg na
celu tworzenie nowych, zrbwnowazonych przestrzeni kulturowych i artystycznych, z
uwzglednieniem zielonej transformacji sektorow kultury i kreatywnego. Inicjatywy te



powinny takze wspierac realizacje polityki UE w obszarze kultury, ze szczegélnym
uwzglednieniem warunkdw pracy artystow.

Obszar grantowy oparty na sieciach europejskich skupia sie na projektach
realizowanych przez miedzynarodowe sieci wspétpracy kulturalnej, ktére pomagaja
europejskim sektorom kultury w promowaniu mtodych talentéw. Istotnym aspektem
dziatan sieci powinno by¢ promowanie sprawiedliwego, réwnego i wigczajgcego
sektora kultury, wspieranie réznorodnosci, walka z dyskryminacjg oraz przyczynianie
sie do realizacji celéw Europejskiego Zielonego tadu.

Komponent miedzysektorowy

Ma na celu wspieranie i promowanie dziatan taczacych sektory kultury, kreatywny i

audiowizualny. Jego celem jest rozwéj nowych form twadrczosci, ktére tgczg rézne sektory,

m.in. poprzez wspieranie eksperymentalnych podejs¢ oraz wprowadzanie innowacyjnych

technologii i rozwigzan w procesie tworzenia, udostepniania, dystrybucji i promocji tresci

kulturalnych, uwzgledniajac ich potencjat na rynku. Komponent miedzysektorowy angazuje

sie takze w dziatania na rzecz réznorodnosci mediéw informacyjnych, wspétpracy politycznej

ponad granicami oraz sieci Creative Europe Desks, ktdére reprezentujg program w réznych
krajach.

Komponent miedzysektorowy realizowany jest w ramach pieciu obszaréw grantowych.

Creative Innovation Lab — jego celem jest wspieranie rozwoju innowacyjnych
narzedzi, modeli i rozwigzan cyfrowych, ktére moga by¢ stosowane w sektorze
audiowizualnym oraz w co najmniej jednym innym obszarze kultury lub branzy
kreatywnej. Dziatania te majg na celu wzmocnienie konkurencyjnosci, promowanie
wspotpracy miedzynarodowej, a takze poprawe obiegu i widocznosci. Istotnym
elementem jest réwniez zwiekszenie dostepnosci i réznorodnosci tresci kulturalnych,
a takze rozszerzenie bazy odbiorcéw w réznych sektorach kultury i kreatywnego.
News — Media Literacy — dotyczy innowacyjnych, miedzynarodowych inicjatyw, ktére
poszerzajg umiejetnosci Swiadomego uzytkowania medidw, uwzgledniajgc przy tym
réznorodne zachowania uzytkownikdéw w poszczegdlnych grupach wiekowych.

News — Journalism Partnerships — obszar ten wspiera transgraniczng wspoétprace,
ktérej wynikiem ma by¢ transformacja medidw i rzetelne dziennikarstwo. Jego
zatozeniem jest tworzenie i doskonalenie nowych modeli biznesowych i standardéw
dziennikarskich. Dziatania majg na celu promowanie wolnosci oraz réznorodnosci
mediow informacyjnych, ktére majg kluczowe znaczenie dla demokracji i
zaangazowania obywatelskiego.

News — Media Freedom Rapid Response Mechanism — ma na celu ochrone
dziennikarzy przed rosnacg agresjq fizyczng i internetowg. Oferuje pomoc prawng i
praktyczng dla dziennikarzy w Unii Europejskiej i poza nig, m.in. dzieki szkoleniom z
zakresu bezpieczenstwa i cyberbezpieczenstwa oraz wsparcia dyplomatycznego.



e News — Media Pluralism Monitor — obszar ten zaktada zwiekszenie wolnosci i
réznorodnosci medidw, ktére sg kluczowe dla demokracji i umozliwiajag obywatelom
podejmowanie swiadomych decyzji. Cel ten bedzie osiggany grant na rozwoj
narzedzia stuzgcego do monitorowania zagrozen dla pluralizmu mediéw — Media
Pluralism Monitor (MPM).

W ramach edycji 2021-2027 program przeznaczyt 2,4 mld euro na dofinansowanie realizacji
projektdw miedzynarodowych:

- komponent Kultura (ok. 33 % budzetu przeznaczone na dziatania realizowane w sektorze
kultury)

- komponent MEDIA (ok. 58% budzetu dla projektdw realizowanych w sektorze
audiowizualnym i filmowym)

- komponent miedzysektorowy (ok. 9% budzetu dla projektdw realizowanych na styku
sektorow kultury, audiowizualnym i kreatywnym, a takze w ramach wsparcia sektora medidw
informacyjnych).

Wiecej informacji udzielaja:

- 0 komponencie MEDIA i miedzysektorowym: Marta Modzelewska, Creative Europe Desk
Polska: marta.modzelewska@kreatywna-europa.eu, +48 600 900 681,

- 0 komponencie Kultura: Kamila Rola-Rebandel, Creative Europe Desk Polska:
kamila.rola@kreatywna-europa.eu, +48 601 800 708.

Wiecej informacji o Programie Kreatywna Europa 2021-2027 na stronie Creative Europe Desk

Polska: https://kreatywna-europa.eu/.
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